Activités préparatoires
Programmation en robotique NXT et RCX
Pour faire les ateliers, vous pouvez simplement utiliser la brique, les moteurs et capteurs mentionnés. Vous pourrez facilement vérifier la programmation en utilisant peu de matériel.
Atelier 1 : Les moteurs
· Faire fonctionner un moteur
· Faire fonctionner deux moteurs

Atelier 2 : La lumière
· Faire allumer une ampoule

· Faire clignoter une ampoule

Atelier 3 : La séquence moteur et ampoule avec commutateur
· Faire clignoter une ampoule si un moteur fonctionne

· Faire allumer et éteindre une ampoule selon que le moteur fonctionne ou non

Atelier 4 : Contrôler un moteur avec un capteur tactile
· Faire arrêter un moteur à l’aide d’un capteur tactile
· Faire arrêter puis fonctionner à nouveau un moteur à l’aide d’un capteur tactile

Atelier 5 : Le son
· Faire émettre un son

· Faire émettre un son à l’aide d’un capteur tactile

· Faire émettre un son à l’aide du capteur de lumière

Atelier 6 : La boucle
· Faire tourner un moteur 1 seconde vers l’avant puis 1 seconde vers l’arrière tant qu’un capteur tactile n’est pas enfoncé.

· Faire allumer une lumière 5 fois en utilisant qu’un item de programmation pour la lumière.

· Faire 3 sons avec un seul item de programmation pour le son, faire tourner un moteur 5 fois 1 seconde avec des pauses de 1 seconde à l’aide d’un seul item de programmation pour le moteur, et répéter le tout 3 fois sans ajouter d’item de programmation moteur ou son.

Atelier 7 : Le commutateur ou faire un choix dans une boucle

· Si le capteur tactile est enfoncé, la lumière allume 3 secondes, sinon elle clignote.2 fois.
· Le programme attend qu’un capteur tactile soit enfoncé, puis il attend 3 secondes. Ensuite, si le capteur tactile est toujours enfoncé, le moteur avance, sinon il recule.

· Si le capteur est enfoncé, la lumière allume, sinon elle s’éteint, et ce, jusqu’à ce que l’on arrête le programme manuellement sur la brique.

Atelier 8 : Les variables
· Mettre en mémoire, dans le programme, la valeur d’un capteur
· Faire appel à une valeur en mémoire pour l’afficher sur l’écran de la brique

· NXT : Générer un fichier qui accumulera des données d’un capteur, puis le récupérer sur l’ordinateur.
